Fire pd rad, veer og arstider

Kast to terninger og fargelegg riktig rute

SOMMER HOST VINTER VAR SOL SKYER
REGN VIND TAKE SN@ FINVAR STORM
D SOL SKYER SOMMER FINVAR STORM VINTER
E VINTER VAR HOST REGN VIND SOL
D VAR SN©@ FINVAR SKYER TAKE SN@
E SOMMER HOST VIND FINVAR STORM HOST

1. Hver spiller finner seg en fargeblyant

[-]

[]

[-]

]

2. Kast to terninger etter tur

3. Finn riktig rute, les ordet, fargelegg ruten.

4. Farstemann til fire p& rad vinner.




Fire pd rad, vaer og arstider

Kast to terninger og fargelegg riktig rute

SOMMER HOST VINTER VAR SOL SKYER
REGN VIND TAKE SN@ FINVAR STORM
E SOL SKYER SOMMER FINVAR STORM VINTER
E VINTER VAR HOST REGN VIND SOL
D VAR SN©@ FINVAR SKYER TAKE SN@
E SOMMER HOST VIND FINVAR STORM HOST

1. Hver spiller finner seg en fargeblyant

[-]

[]

-]

]

2. Kast to terninger etter tur

3. Finn riktig rute, les ordet, fargelegg ruten.

4. Farstemann til fire pd rad vinner.




Fire pd rad, vaer og arstider

Kast to terninger og fargelegg riktig rute

SOMMER HOST VINTER VAR SOL SKYER
REGN VIND TAKE SN@ FINVAR STORM
E SOL SKYER SOMMER FINVAR STORM VINTER
E VINTER VAR HOST REGN VIND SOL
D VAR SN©@ FINVAR SKYER TAKE SN@
E SOMMER HOST VIND FINVAR STORM HOST

1. Hver spiller finner seg en fargeblyant

[-]

[]

-]

]

2. Kast to terninger etter tur

3. Finn riktig rute, les ordet, fargelegg ruten.

4. Farstemann til fire pd rad vinner.




Fire pd rad, vaer og arstider

Kast to terninger og fargelegg riktig rute

SOMMER HOST VINTER VAR SOL SKYER
REGN VIND TAKE SN@ FINVAR STORM
E SOL SKYER SOMMER FINVAR STORM VINTER
E VINTER VAR HOST REGN VIND SOL
D VAR SN©@ FINVAR SKYER TAKE SN@
E SOMMER HOST VIND FINVAR STORM HOST

1. Hver spiller finner seg en fargeblyant

[-]

[]

-]

]

2. Kast to terninger etter tur

3. Finn riktig rute, les ordet, fargelegg ruten.

4. Farstemann til fire pd rad vinner.




